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frisch gespielt bewertet die mehrfach Test-gespielten,  
hier vorgestellten Spiele nach folgender Methode: 

1-3= mäßig  4 - 6 = GUT   7- 9 = SEHR GUT

Mit einer 10  wird ein so genanntes »Ausnahmespiel« bewertet, ein für die 
Zielgruppe grandioses Werk. Faktoren wie Spielmaterial, Originalität, Preis/
Leistungs Verhältnis, Regelverständlichkeit, Spieldauer, etc. bestimmen das 
»fine-tuning«, also ob es bei einem guten Spiel eine »4«, »5« oder »6« wird.

Besonders wichtig ist uns allerdings, darauf hinzuweisen, dass – was nicht 
immer leicht und manchmal auch mehrdeutig ist – aus Sicht derjenigen be-
wertet wird, für die das Spiel geeignet ist und meist auch konzipiert wurde. 
Das heißt, dass beispielsweise Quizspiele nicht aus Sicht des Würfelzockers 
und auch nicht des Taktikfreaks betrachtet werden, sondern aus Sicht des 
Hobby-Ratefuchses. Wir halten das für sinnvoll und führen im Fazit diese 

Zielgruppe für das Spiel an!

22  Ray-Fox: Selfie Fox | Marvel United
23  Kurz vor knapp | New York Zoo
Stich Rallye | Juicy Fruits

 Trendsetter: Escape - Crime - Mystery
24 Seefahrt ins Ungewisse | Echoes: Der Mikrochip 
Quizscape: Der goldene Buchstabe | Spy Connection | Last message

 Trendsetter: Neues von Altbekanntem
25  DKT Smart | Little Factory 

 Trendsetter: Logik&Tüfteln
26  Espresso doppio  
27  4Mation | Fianco

÷ Kinder- und Familienspiele
28  Affenschlau | Rund um den Verkehr
29  Tiptoi: Kunterbuntes Tanz-Theater | Mia’s Garden
30  Magic Market
 Kommissar Maus büxt keiner aus  | Max Mäuseschreck 
Eco Create | Mein erster Experimentierkasten Technik | Urzeit-Vulkan

DKT Smart  25

Affenschlau  28

Espresso doppio  26

Erhältlich im gut sortierten Buch- und Spielwarenhandel 
oder unter www.moses-verlag.de

Drei spannende Zeitreiseabenteuer gilt 
es zu bestehen – mit Knobelaufgaben
und Quizfragen rätseln sich die Spieler 
durch die Geschichte.

QUIZscape 
Der goldene Buchstabe
Autor: Arno Steinwender
4033477903839 | € 24,95 (UVP)
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Auch erhältlich:

QUIZscape 
Rätsle dich durch die Zeit
Autor: Arno Steinwender
4033477903730
€ 24,95 (UVP)
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